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NEVIDITELNA SPEJLE

Pomiicky:

sklenéna kadinka, zkumavka, Spejle, voda

(Misto kadinky a zkumavky lze pouzit 1 dvé
sklenice, z nichz jednu lze postavit do druhé - viz dalsi
postup.)
Postup: Pl

Do kadinky nalijeme zhruba do jedné tietiny jeji vySky vodu. Do zkumavky nalijeme
takové mnozstvi vody, aby zkumavka stabiln¢ stala v kadince s vodou (tj. nevznasela se), ale
pfitom hladina vody ve zkumavce byla nize nez hladina vody v kadince. Nyni do zkumavky
vlozime $pejli.

Pti pohledu z boku lze Spejli bézn€ pozorovat, pti pohledu shora ovSem zjistime, Ze Cast
$pejle nevidime.
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Vysvétleni:

Predméty vidime proto, ze svétlo bud’ sami vysilaji nebo odrazeji svétlo dopadajici na
né z jiného zdroje. Abychom vidé€li $pejli, musi se od ni dopadajici svétlo odrazet.

Dopada-li svétlo shora ze vzduchu na Spejli, prochdzi postupné vzduchem, vodou,
sklem, vodou a pak dopada na Spejli. Index lomu skla ma podobnou hodnotu jako index lomu
vody, takZe na rozhrani sklo - voda nebude svétlo vyrazné meénit svlj smér Sifeni.
Z uvazovanych prosttedi ma nejnizsi index lomu vzduch a je tedy z téchto prostiedi opticky
nejiidsi. Proto na rozhrani se vzduchem méni svételny paprsek sviij smér nejvic.

Na rozhrani sklo zkumavky - vzduch ve zkumavce proto mize dojit k aplnému odrazu
(totalnimu odrazu). Je totiz splnéna zdkladni podminka, ze se svétlo $ifi z prostedi opticky
hustsiho do prostiedi opticky fidSiho. Misto Spejle ve zkumavce tak uvidime vodni hladinu,
ktera se na skle zkumavky odrazi jako od zrcadla.



